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В условиях современной цифровой трансформации высшего образования остро 
стоит вопрос поиска новых форм вовлечения обучающихся в социокультурную среду 
вуза.  Традиционные  подходы  к  организации  досуга  студентов  часто  не  учитывают 
клиповое  мышление  и  потребность  молодежи  в  интерактивности,  что  приводит  к 
формализации внеучебной работы. 

Статья посвящена разработке методики реализации деловой игры «ИТ-аналитик 
агросистемы» как инструмента  практико-ориентированного  обучения  студентов  ИТ-
направлений. Основное внимание уделено процессу декомпозиции игровых механик в 
формулирование  технических требований  к  информационной  системе.  В ходе игры 
обучающиеся  решают  задачи  по  формулированию  целей  и  задач  системы, 
определению  функциональных  и  нефункциональных  требований,  а  также 
проектированию  логической  и  физической  структуры  архитектуры  на  базе 
имитационной модели N-P-K.

Ключевая  идея  модели  N-P-K  заключается  в  представлении  почвы  как 
динамической системы с обратными связями, где баланс питательных веществ (азота,  
фосфора и калия) выступает основным ограничением алгоритма расчета урожайности. 
Для  ИТ-студента  данная  модель  является  объектом  проектирования,  требующим 
реализации сложной бизнес-логики: учета коэффициентов минерализации, вымывания 
и  потребления  элементов  растениями  в  зависимости  от  стохастических  погодных 
факторов.  Трансформация  агрономического  сценария  в  структурированное 
техническое задание позволяет студентам практически освоить этапы формулирования 
генеральной  цели  системы  и  её  декомпозиции  на  операционные  задачи:  от  логики 
пользовательских интерфейсов до жестких ограничений целостности модели данных.
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