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Облако точек представляет собой набор точек, сканированных с некоторой поверх-
ности . Различные алгоритмы обработки таких наборов точек (фильтрация, сегментация,
восстановлении поверхности) требуют поиска ближайших соседей для каждой точек. По-
скольку поиск соседей может занимать значительную долю общего времени работы при-
кладной программы, оптимизация алгоритма поиска является ключевым моментом повы-
шения эффективности обработки облака точек.

Одним из способов ускорения поиска соседей является индексация - построение до-
полнительной ускоряющей структуры, которая позволяет сделать быстрее поиск. Как пра-
вило в качестве индекса используется kd-дерево. Однако в работе [1] было указано, что
на практике более простой способ - поиск на решётке - может быть не менее эффективен.
К сожалению, в этой работе не было проведено сравнения поиска соседей на решётке с
какими-либо другими способами индексации.

В данной работе проведено сравнение поиска k ближайших соседей с использованием
индексации на решётке и с помощью kd-дерева. Показано, что при определённом коли-
честве ячеек поиск на решётке может быть быстрее. Исследована зависимость эффектив-
ность поиска соседей на решётке в зависимости от количества ячеек.
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