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Развитие форм информационного взаимодействия в обществе предполагает внедре-
ние технологий во все сферы деятельности человека, в том числе и в образование. При
этом используются различные методики и инструментальные средства, например систе-
мы управления обучением (LMS), обеспечивающие полноценную поддержку дистанци-
онного обучения. При фронтальном обучении полноценный и эффективный образова-
тельный процесс помогают обеспечить виртуальные образовательные среды (VLE). Рас-
пространены также системы электронных учебников, а также системы их проектирова-
ния, например на основе Scorm стандарта. Получение процедурного знания облегчается
применением систем тестирования и интерактивных компьютерных тренажёров, которые
сейчас перерастают в полноценные системы «геймификации» курсов. При этом в боль-
шинстве систем используется единая траектория обучения в каждом курсе, а возможности
адаптивного обучения на основе обратной связи от обучаемого используются редко.

Опыт использования и разработки адаптивных электронных курсов с интегрирован-
ными интерактивными компьютерными тренажёрами показал ряд преимуществ: возмож-
ность построения нескольких траекторий обучения с динамическим переключением тра-
екторий, удобство отработки процедурных навыков при применении встроенных трена-
жёров, упрощение «геймификации» курса и поддержка различных систем мотивации и
вознаграждения обучаемых.

Цель нашей работы - построение и апробация системы, комбинирующей возможно-
сти LMS и VLE систем с применением адаптивных стратегий обучения. Система пред-
ставляет собой микросервисную клиент-серверную архитектуру проигрывания курсов с
взаимодействием между пользователями в реальном времени, а также конструктор кур-
сов, реализующий множественность траекторий обучения на основе предметного языка
сценариев и конструктор интерактивных тренажёров с возможностью их интеграции в
курсовые траектории обучения.
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