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Выдвинуто концептуальное положение о возможности создания и прикладной по-
лезности  Автоматизированного  конвертора  диаграмм   IDEF0   в  UML-диаграммы, 
предложен его обобщенный алгоритм. Модель стандарта IDEF0 может быть представ-
лена как: >= < m

IDEF DDDCLQBP ,,,0 , где Q  – число диаграмм в модели; L  – число уровней 
детализации;  DC  – контекстная диаграмма;  mDD , Qm ,2= – детализирующие диаграммы. 
Задачу конвертирования формализовано можно представить как: A
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грамма деятельности UML (описание представлено в [1]).
Контекстная диаграмма модели:  >= < DCARqarbDC ,, , где  b  – блок основной функ-

ции бизнес-процесса; }{ DC
k

DC arAR = , qark ,1=  – множество стрелок, связанных с блоком b
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>mmmm LOBRLOOPWAYPOZ ,,, , Qm ,2= , где mname  – наименование диаграммы; md  – уровень де-
тализации;  }{ m
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m ARmechmechMECH ∈= },{ ,  mqmechh ,1=  – множество стрелок механизмов-ис-

полнителей; mPOZ  – матрица взаимосвязей стрелок и блоков; mWAY – матрица возможных 
последовательностей выполнения работ; mLOOP  – матрица последовательностей работ в 
цикле; mLOBR – массив стрелок возврата по циклу. 

Каждый блок описывается как:  Qnstnameb n
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t ,1,, =>= < ,  где  n

tname  – наименование 
n
tst  –  указатель  на  диаграмму,   декомпозирующую  блок.  Стрелка  описывается  как 
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kname – наименование;  n
ksc  – тип 

выхода стрелки (внутренняя, внешняя);  n
kscn  – номер блока выхода (для внутренней); 

n
kscf  – функция выхода стрелки; n

kscd  – номер по порядку стрелки, выходящей из блока 
данной функции  n

kscn ;  n
ksk  – тип входа стрелки;  n

kskn  – номер блока, в который входит 
стрелка (для внутренней); n

kskf  – функция входа стрелки (вход, механизм, управление); 
n
kskd  – номер по порядку стрелки, входящей в блок функции n

kskn .
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